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Yakman and Lee describe STEAM education in interpreting this phenomenon 

as integration of sciences and technology through engineering and arts based on 

mathematical elements. Zamorano mentions that STEAM is aimed at the resolution 

of the daily life problems of students [1].  

Wannapiroon and Petsangsri stress that STEAM education is an educational 

approach that provides learners with creative skill, investigation skill, debate skill, 

critical thinking skill, and creativity and innovation  

Conradty and Bogner emphasize that STEAM teaching is supposed to enrich 

science classrooms with creative interventions and by that way to counteract the low 

reputation of science teaching as abstract, difficult or even boring [1].  

We may conclude that STEAM teaching will contribute to sparking learners 

intrinsic motivation, help them grow their creative thinking skills, focus on progress, 

not perfection by learning from their successes and failures, explore new ideas and 

concepts, become more confident in themselves and their ideas, build resiliency as 

they face a challenge or setback, speak more comfortably in front of others, utilize 

the innovation and design process, identify their strengths and talents, persist until a 

goal is reached, develop a resilience to stress [1, 2].  
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STEAM-ОСВІТА: СУТНІСТЬ ТА ІСТОРІЯ ІДЕЇ 

 

Як зазначає у своїх публікаціях Дж. Якман (G. Yakman) [2], одним із 

перших великих філософів освіти, який дав поштовх зародженню та розвитку 

ідей STEAM-освіти був Р. Декарт. У праці з методології науки «Правила для 

керівництва розуму» він писав, що всі науки пов'язані між собою настільки, що 

набагато легше вивчати їх усі відразу, ніж відокремлюючи одну від інших. 

Якщо хтось серйозно хоче досліджувати істину речей, він не повинен вибирати 

якусь окрему науку, адже всі вони пов'язані між собою і залежні одна від одної. 

Засновник пансофізму, автор фундаментальних праць з педагогіки 

Я.А. Коменський неодноразово у своїх роботах наголошував, що діалог між 

різними дисциплінами, окремими галузями знань і методами пізнання світу – 

це ключ до цілісності світорозуміння. Педагоги епохи Просвітництва 

підкреслювали єдність наук, визнавали важливість і дієвість 

міждисциплінарних зв'язків. 

https://www.destinationimagination.org/
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У педагогічній літературі кінця XVII-XIX століть широко 

обговорювався новий метод викладання, в основу якого було покладено 

принцип «все є у всьому». 

З кінця 70-х років XX століття інтерес до інтеграції дисциплін 

пов'язується з розвитком низки синтетичних наук, що розглядають світ і 

суспільство у всьому різноманітті їх проявів та взаємовпливів. У книзі «Future 

Shock» Е. Тоффлер (A. Toffler) [1] писав, що неписьменними XXI століття 

будуть не ті, хто не вміє читати і писати, а ті, хто не може вчитися і 

перенавчатися. Такі атрибути, як креативність, цікавість та дизайн-мислення, 

матимуть велике значення для майбутньої робочої сили. 

Акронім «STEM» був вперше запропонований американським 

бактеріологом Р. Колвел (R. Colwell) у 1990-х роках, а почав активно 

використовуватися Національним науковим фондом (National Science 

Foundation, NSF) США як конгломератний термін, що поєднує природничі 

науки, техніку, інженерію та математику. Однак у 2001 році американський 

біолог Д. Рамалі (J. Ramaley), на той час помічник директора з освіти та 

людських ресурсів у NSF, переструктурувала елементи, щоб сформувати 

абревіатуру STEM. З того часу навчальна програма, орієнтована на STEM-

освіту, поширена у багатьох країнах поза США. 

В рамках STEM-освіти виділилася низка напрямків, які отримали 

загальне позначення STEM+ та назви, що відображають пріоритетні види 

діяльності. Так, найбільш поширеними є STEAM (природничі науки; 

технології; інжиніринг; мистецтво; математика) та STREAM (природничі 

науки; технології; навички мислення, втілені у читанні та письмі [Reading/ 

wRiting]; інжиніринг; мистецтво; математика). Це пов'язано з тим, що підходи 

STEM+ надають ширші можливості для досягнення більш високих результатів 

у навчанні за допомогою звернення до кількох напрямків, включаючи 

творчість. 

Абревіатура STEAM-освіта була вперше використана у Школі дизайну 

Род-Айленда, щоб відобразити ключову роль мистецтва у дизайні та 

природничих науках. STEAM-дисципліни вивчають об'єктивний світ у якості 

об'єкта задоволення людством його матеріальних і духовних потреб. 

STEAM-освіта націлена на інтегративне вивчення як природних 

процесів у всьому їх взаємозв'язку, так і на вивчення того, як технології 

трансформують навколишній світ людини для задоволення його різнобічних 

потреб. Філософія STEAM-освіти обертається навколо концепції: STEAM = 

природничі науки + технології, що базуються на математичних елементах та 

інтерпретуються через мистецтво та інженерні практики. 

Якщо з розшифровкою абревіатури не виникає проблем, і ми точно 

розуміємо, яка STEAM-дисципліна позначена кожною великою літерою, то ми 

менш точні у визначенні поняття «STEAM-освіта», оскільки вживання 

абревіатури STEAM без «освіти» – це не більше ніж посилання на галузі, в 

яких працюють науковці, інженери та математики. 
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STEAM – це не просто формальне об'єднання STEAM-дисциплін, але 

концепція, що охоплює формування компетенцій та викладання предметів 

через моделювання реального життя. 

STEAM-освіта надає здобувачам освіти можливість цілісного розуміння 

світу, усуває традиційні бар'єри, встановлені між STEAM-дисциплінами, і 

являє собою інтегрований підхід до навчання, у межах якого академічні 

науково-технічні концепції вивчаються у контексті реального життя. Мета 

такого підходу – створення стійких зв'язків між закладом освіти, суспільством, 

роботою та цілим світом, які сприятимуть розвитку STEM-грамотності та 

конкурентоспроможності у світовій економіці. 

Основна ідея STEAM-освіти – навчити професіям на основі 

допитливості та потягу до досліджень. Головним гаслом є заклик «зроби сам», 

чим пояснюється включення елементів інженерії до STEAM-освіти. Таким 

чином, STEAM-освіта – це міст, що поєднує дослідження та кар'єру. 

STEAM-освіта у наукових працях зарубіжних та вітчизняних фахівців 

найчастіше визначається як метадисципліна, заснована на інтеграції різних 

дисциплінарних знань у нове «ціле», в єдину навчальну парадигму, засновану 

на ідеї практичного застосування знань з метою вирішення реальних 

соціальних, економічних та техніко-технологічних проблем. 

 

Список джерел: 
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ВИКОРИСТАННЯ STEAM-ОСВІТИ 

У ПРОЦЕСІ ВИВЧЕННЯ ЗАРУБІЖНОЇ ЛІТЕРАТУРИ 

 

У ХХІ столітті освітній процес спрямований на допомогу в придбанні 

учасниками освітнього процесу навичок командної роботи, комунікації, 

управління проєктами, генерації ідей.  

STEM-освіта визначає стратегічний розвиток, STEM-навчання 

дозволить зміцнити та вирішити найбільш актуальні проблеми майбутнього, 

STEM-навчальний план заснований на ідеї навчання здобувачів освіти із 

застосуванням міждисциплінарного та прикладного підходу, тобто замість 

того, щоб вивчати окремо кожний освітній компонент STEM інтегрує їх в 

єдину схему навчання [2]. 

STEM-освіта – це низка чи послідовність курсів або програм навчання, 

яка готує фахівців до успішного працевлаштування, до освіти після школи або 

http://surl.li/fkxst
http://surl.li/fkxlj
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